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Manual

Este manual es para Musescore version 0.9.2 y posteriores. Inicie sesion y contribuyaa mejorar o
traducir el manual.


http://musescore.org

Capitulo 1

Inicio

En este capitul o se describe como instalar y ejecutar MuseScore por primeravez. También se vera
COMO crear una nueva partitura.

Instalacion

Windows
El instalador de Windows puede obtenerse desde |a pagina de Descarga.

Dobleclic a archivo descargado parainiciar lainstalacion. Es posible que Windows abraun
dialogo de seguridad pidiendo permiso para gjecutar €l programa. Clic en Permitir para continuar.

L7 MuseScore 0.9 Setup

Welcome to the MuseScore 0.9
Setup Wizard

This wizard will guide you through the instalation of
MuseSoone 0.9,

Ttis recommendad that you dose all ather sppications
befiore startng Satup, This wil make it possible to updats
relevant system fies without having to reboot your
computer,

Chick Mext by continue.,

El instalador recomienda cerrar todas |as aplicaciones abiertas antes de continuar. Clic en "Next"
para continuar.

El asistente para lainstalacion muestra los términos de licencia de Software Libre. Clic en "Estoy

de acuerdo” para continuar.

Lasiguiente pantalla muestra laruta de instalacion. Si se estainstalando una version nuevay
quiere conservarse la anterior debera modificarse laruta, de lo contrario dar clic en "Next".


http://www.musescore.org/es/descarga

A continuacion se muestra el nombre de la carpeta donde se instalarén 1os accesos a MuseScore
en el mend Inicio.

En unos minutos el instalador copiara a nuestro disco duro los archivos y configuraciones
necesarias. Después de esto dar clic en "Finish". Si se desea puede eliminarse el instalador.
.7 MuseScore 0.9 Setup =J okl

Completing the MuseScore 0.9
Setup Wizard

MuseSeane 0.9 has been installad on your computer,

Click Finish to dose this wazand.

Iniciar MuseScore

Parainiciar MuseScoreir a menu Inicio - Todos los programas —» MuseScore 0.9 -
MuseScore.

Después de algunos segundos se nos mostrard la partitura de demostracion. Siéntase libre de
esperimentar con esta partiturade eemplo y alavez sentir el manejo del programa. Lo siguiente

seria crear una partitura nueva.
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Crear una partitura nueva

Del menu principal elijaScore » New. Esto abre el asistente para partitura nueva.



Titulo, compositor y otra informacion

Create New Score r-
This wizard creates a new score l:_
/,,.—-l Title: Bilder einer Ausstellung
: | Subtitle: | Promenade
g Composer: |Mode5te Moussorgsky
- -
-

Poet:

d 7 Copyright:

Create new score from template
# Create new score from scratch

< Back | Next> | Cancel

Ingrese titulo, compositor y cualquier otrainformacion tal como se muestra en laimagen de
arriba. Nétense las dos Ultimas opciones:

 Crear partituradesde plantilla

* Crear partituradesde cero

De las plantillas hablaremos mas abajo, por e momento dejemos marcada la opcién " Crear
partitura desde cero". Esto nos mostrara toda la gama de instrumentos disponibles para elegir en la
siguiente ventana.

Para continuar daremos clic en "Siguiente”:

Instrumentos y partes

. MuseScore: Create New Score 7 X

Create New Score r
Define a set of instruments. Each instrument is represented by one g
of more staves

L
= |Instrument List Staves |Clef |
= Woodwinds T ]
”.“--, @ Brass L S ) Sta... Treble Clef ...
@g = Percussion [ Remnove Sta... Bass Clef(...
- o Guitars —
e |= Vocals
: |- Keyboards .
48 LY |
: Harpsichord [ Down
Organ
= .
- Accordian ) )
& PluckedStrings Add Abowve
@ Strings TP
Add Below

< ﬁack- HNext = | cancel

Laventana de instrumentos se divide en dos columnas. La primera columna muestralalistade
instrumentos o partes a elegir. La segunda columna esté vacia pero empezari alistar el contenido
elegido previamente en la columna anterior.



Los instrumentos de la primera columna estan organizados dentro de |as categorias de familias de
instrumentos. Dando doble clic a una categoria se nos mostraran todos los instrumentos
contenidos en ella. Seleccione un instrumento y pulse el botén "Afiadir". El instrumento elegido
aparecera en la segunda columna. Se pueden afiadir todos los instrumentos o partes de
instrumentos deseados.

El orden de los instrumentos en la segunda columna determina el orden en que apareceran en la
partitura. Para cambiar dicho orden, dar clic en el nombre de un instrumento y pulsar el boton
"Arriba' 0 "Abgjo" para subirlo o bgjarlo de lugar. AL terminar de clic en "Siguiente”.

Armadura

Si se esta usando laversion 0.9.2 o anterior omita este paso ya que €l asistente no preguntard por
la Armadura.

Si esta usando una compilacion mas reciente de MuseScore, €l asistente preguntara por la
armadura. Seleccione laarmadura deseaday de clic en "Siguiente" para continuar.

Signo de compas, anacruza, y cantidad de compases
- MuseScore: Create New Score 7 X
Create New Score e

Create Time Signature u

/,___I Enter Time Signature:
| Time Signature: |4 =4

* |
= _E Pickup Measure

Time Signature |4 B i

Enter Number of Measures:

]
| Measures: |12 =
. Hint: yeu can also add or remove measures after creation of the score

P
= Back | Finish @ Cancel

Elijael signo de compés con los nimeros deseados. Si la piezainicia con anacruza entonces
habilite la opcidn "Compés de anacruza' y elija el tamarfio correcto de la anacruza.

También pueden especificarse €l nimero total de compases que contendra la pieza en caso de
saberlo. En todo caso siempre existirala posibilidad de agregar o quitar compases.

Clic en "Finalizar" paracrear la nueva partitura.

Toques finales para la partitura recién creada

Todas las el ecciones que haya hecho en € asistente pueden modificarse en cual quier momento.

 Paraafiadir o quitar compases o crear anacruza véase Trabajando con compases

» Paracambiar cualquier texto véase Edicion de texto. Para afiadir Titulo (o cuaquier otro
texto) use e menl Create - Text — Title (0 cualquier otro texto)



» Paraafadir, eliminar o cambiar €l orden de los instrumentos use € menu Create —
Instruments....

V éase también:; Armadura, Signo de compas, Clave.

Plantillas
ToDo.



Capitulo 2

Basico

Ingresar notas

Las notas seingresan en e Modo de escritura de notas. Seleccione unanota o silencio para
comenzar aescribir. Al ingresar notas usted siempre estard reemplazando notas o silencios ya
existentes. Asi, la duracion del compés nunca cambia.

« Ningresaal Modo de escritura de notas.

» Escape abandonael Modo de escritura de notas.

Luego deingresar al Modo de escritura de notas debera seleccionar el valor deseado desde
la paleta de notas o presionando:

A partir de laversién 0.9.4 los accesos del teclado para seleccionar los valores de duracion de
las notas son:

* 1: Sesentaicuatroavo (semifusa)
 2: Treintaidosavo (fusa)

* 3: Dieciseisavo (semicorchea)
 4: Octavo (corchea)

 5: Cuarto (negra)

* 6: Medio (blanca)

* 7: Entero (redonda)

 8: Doble entero (breve)

e 9:Longa
Enlaversion 0.9.3 y anteriores |os accesos del teclado alos valores de duracion requeriala
combinacién de dos teclas:

e Alt+1 Cuarto (negra)

* Alt+2 Octavo (corchea)



* Alt+3 Dieciseisavo (semicorchea)

e Alt+4 Treintaidosavo (fusa)

* Alt+5 Sesentaicuatroavo (semifusa)
* Alt+6 Entero (redonda)

e Alt+7 Medio (blanca)

Para escribir las notas presione: CD EF G A B:
C D E F G A B C

1 |

Fal I I | | 1
fes—| [ | 2 - F
Oe o ¢ =
Espacio creaun silencio: C D E Espacio E:

4]

¥ 1

F i 1 | rd |
[ | | [ I
o 4+ * .
Se pueden agregar notas a un acorde presionando Mayus e ingresando €l nombre de lanota: C D
Mayus+F Mayus+A E F

|
' |

—

Las barras de union se crean automaticamente: Alt+1 CD AIt+2 EFG A

il

BESEEEE

Para cambiar de octava Usense las siguientes combinaciones de teclas:

e Ctrl+Arriba: Sube la nota una octava.

* Ctrl+Abajo: Bgjala nota una octava.

Teclado MIDI

También es posible insertar notas con un teclado MIDI tanto en Windows como en Linux a partir
delaversion 0.9.4. Laversion 0.9.3 o anteriores solo aceptan teclado MIDI con Linux.

Copiar y pegar

MuseScore puede copiar notas individuales o un conjunto de ellas. Laversién 0.9.4 incluye
muchas mejoras como el soporte para copiar-pegar por medio de arrastrar-soltar una seleccién. La
caracteristica de copiar-pegar en laversion 0.9.3 y anteriores se limitaba a compases completos y
tenia varias complicaciones (véase abajo parainstrucciones).

Copiar
1. Clicenlaprimeranotadelaseleccion

2. Mayus+clic en laUltimanotade la seleccion. Laregién debera ahora estar seleccionada con
un rectangulo azul.



3. Ir d menl Edit » Copy

Pegar
1. Clic en unanotao compés

2. Ir a menl Edit - Paste

Instrucciones paralaversion 0.9.3 y anteriores

Copiar
1. Clic en una parte vacia de un compas para seleccionar €l compas completo (rectangulo azul)
2. Paraextender la seleccion Mayus+clic en una parte vacia de otro compas

3. Ir d menl Edit » Copy

Pegar
1. Clic enlaparte vaciade un compas en e que se quiera pegar o copiado

2. Ir a menu Edit - Paste

Modo de edicion
Muchos elementos en la partitura pueden ser modificados en el Modo de edicién:

 Doble Click iniciaModo de edicidn

 Escape findizaModo de Edicién

Algunos elementos muestran asas en modo de edicion las cual es pueden arrastrarse por medio del
raton o € teclado.

Ligado in modo de edicion:

Comandos disponibles:

* Izquierda mueve el asaun espacio alaizquierda

e Derecha mueve el asa un espacio aladerecha

 Arriba mueve el asa un espacio arriba

* Abajo mueve €l asa un espacio abgjo

* Ctrl+Izquierda mueve €l asaalaizquierda 0.1 espacios

* Ctrl+Derecha mueve el asaaladerecha0.1 espacios



* Ctrl+Arriba mueve el asa haciaarriba 0.1 espacios

* Ctrl+Abajo mueve €l asa hacia abajo 0.1 espacios

* Mayus+Izquierda mueve € punto de anclaje del asaalaizquierda
* Mayus+Derecha mueve el punto de anclagje del asaaladerecha

e Tabira asasiguiente

V éase también: Edicién de texto, Ligadura de expresion, Corchete, Lineas.

Trabajando con compases

Afadir

Para afiadir un compés al final de la pieza presione Ctri+B. Para afiadir varios compases utilice el

menu Create —» Measures —» Append Measures....

Insertar

Primero seleccione un compads, y luego presione Ins parainsertar un compas vacio antes del
compés seleccionado. Parainsertar varios compases utilice el ment Create - Measures —
Append Measures....

Eliminar

Para eliminar compases compl etos primero deberan sel eccionarse presionando Ctri+Clic. Los
compases sel eccionados se marcan con un recuadro punteado indicando que se ha elegido una
"porcion de tiempo”. Presione Mayus+Clic para extender la seleccidn. Presionando Supr se
eliminan los compases seleccionados.

Propiedades

Para editar las propiedades de un compas dar clic derecho en una parte vacia del mismoy
seleccionar Measure Properties....

(P T e B=|
e—— St
—-r-_ Staff Vighig Siemiess
S O
E'IQEE g EI 2 = O
-]
:I’— Measure Duration
Nominal: 6 @ /|4 [&
Actu |6 2/ 14 &
Other
O] trequiar [] Bresk muidti mease rest
Add to measure no.: |0 %
Laryeut strebch: Lod =l
Repeal count:

ok || canes ][ seey

Duracién del compas
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Normalmente, la duracién nominal y actual de un compas son idénticas. Un compas de tiempo
débil puede tener unaduracion real diferente.

Compas irregular
Un compas "irregular" no se numera. Normalmente, un compas de tiempo débil no es contado
como compas regular.

Repeticion
Si un compés es € final de unarepeticion, es posible definir €l nimero de repeticiones.

Paletas
Para mostrar u ocultar la paleta Usese €l menu Display — Palette.
Para aplicar un simbolo de una paleta deberd arrastrarse a algin elemento de la partitura.

Se puede hacer exactamente lo mismo seleccionando un elemento de la partituray dando doble
clic en algiin simbolo de la paleta. Por g.emplo, para poner el simbolo de tenuto a varias notas
simultaneamente:

1. seleccionar notas,

2. dobleclick en el simbolo de tenuto, en la paleta de atributos.

Deshacer y rehacer
MuseScor e puede deshacer y rehacer un nimero ilimitado de funciones. Los atgjos estandar son:

e Ctrl+Z Deshacer

* Ctrl+Mayus+Z Rehacer

También pueden usarse los botones de la barra de heramientas:

0

Exportar
Una partitura puede exportarse desde el menu File —» Save As... adiferentes formatos:
Compressed MuseScore format (* . nscz)

MSCZ es el formato de archivo estdndar de MuseScore y recomendado para la mayoria de
los usuarios. Una partitura guardada en este formato no perderd informacion. Este formato es

11



unaversion del archivo. nsc comprimido en ZIP.
MuseScore format (*. nsc)

MSC eslaversion sin comprimir del formato de archivo de MuseScore. Una partitura
guardada en este formato no tendra pérdida de informacion. Sin embargo esta extension
puede tener conflictos de asociacion en Microsoft Windows y es bloqueada por algunos
proveedores de correo ya que los archivos con extension . msc pueden ser del tipo de
archivo de sistema de Windows ("Management Saved Consol€e"). Se recomienda este
formato si se necesita modificar manua mente con un editor de texto.

MusicXML (*. xm )

MusicXML es €l estandar universal de mUsica escritay puede ser usado por lamayoria de
los editores actuales incluyendo Sibelius, Finale, y mas de 100 programas. Es € formato
recomendado para compartir partituras con otros editores.

Compressed MusicXML (*. nxl )

Compressed MusicXML (MusicXML Comprimido) crea archivos més pequefios que
MusicXML. Compressed MusicXML es un nuevo estandar y aun no esté soportado en su
totalidad por otros editores.

MIDI (*. i d)

Musical Instrument Digital Interface (MIDI) es un formato universalmente soportado por
secuenciadores y software de notacion musical. No es un formato de notacion por lo que
mucha informacion no puede guardarse en e formato MIDI. Para compartir archivos entre
programas de notacion musical Usese MusicXML.

PDF (*. pdf )

Portable Document Format (PDF) es ideal para compartir partituras con otros que no
necesiten editarlas. La mayoria de |os usuarios cuenta con un lector PDF asi que no serd
necesario instalar ningun software extra para ver la partitura.

PostScript (* . ps)
PostScript (PS) es popular como lenguaje descriptivo de pagina usado en impresiones.
PNG (*. png)

Portable Network Graphics (PNG) es un formato de imagen con soporte nativo en los
principal es sistemas operativos y aplicaciones de imagen y muy popular en internet. Como
enlaversion 0.9.3, las partituras con muchas paginas exportan un archivo PNG por cada

pagina.

SVG (*. svQ)

Scalable Vector Graphics (SVG) puede abrirse con la mayoria de los navegadores de internet

(supuestamente también Internet Explorer) y con lamayoria de aplicaciones de gréficos

12
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vectoriales. Sin embargo la mayoria del software SV G no soporta fuentes incrustadas asi que
se deberén instalar las fuentes de MuseScore para ver estos archivos correctamente.

LilyPond (*. 1 y)

El formato de LilyPond puede abrirse con el editor de Lilypond. Sin embargo, lafuncién de
exportar a formato LilyPond aun estdincompletay en fase experimental en las versiones
actuales de MuseScore.

13
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Capitulo 3

Notacion

En el capitulo anterior (Bésico) se estudié como ingresar notas e interactuar con las paletas. El
capitulo "Notacién" describe con detalle los diferentes tipos de notacion incluyendo los mas
avanzados..

Alteraciones

Las alter aciones pueden agregarse o cambiarse arrastrando el simbolo correspondiente desde la

pal eta de ateraciones a una nota.
[ Acridentals -

5 b = B 4
%) b) (=) () @
b b b 4 &
¢ 8 ¢ #

Si solamente quiere cambiar la altura de una nota, puede seleccionarlay:

* Arriba: Subir lanota un semitono.
e Abajo: Bgjar lanota un semitono
e Ctri+Arriba: Subir |a nota una octava

 Ctrl+Abajo: Bgjar la nota una octava

MuseScore automaticamente intenta utilizar 1a alteracion apropiada parael cambio de dtura. Si no
esta conforme con el resultado o quiere agregar una alteracion cautelar (alteracion editorial), debe
arrastrar la alteracion manua mente desde la paleta de ateraciones alanota. Si nuevamente
cambiala altura de la nota con las teclas de direccion, los cambios agregados manua mente se
perderan.

Lafuncién del menl Notes — Pitch spell intenta adivinar |as alteraciones correctas paratodala
partitura.
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Apoyatura

Una apoyatura breve o corta (Acciaccatura) se representa por una pequefia nota, generalmente
corchea, rayada o tachada (rayita que cruzaplicay corchete un poco inclinada). Se suele colocar
justo antes de la nota principal, de tamafio normal, ala que valigada. La apoyaturalarga
(Appoggiatura) no estatachada.

Puede crear una apoyatura arrastrando el simbolo de apoyatura de desde |a paleta de notas hasta la
nota principal.

MNotes -]

[
FIPIPRE P

V éase también: Grace note (en inglés) en Wikipedia.

Armadura

Las armadur as son creadas o modificadas arrastrando una armadura desde |a pal eta de armaduras

hacia un compas u otra armadura.
Keys

ESE =
ey Wy
Wi vl v
Hy S

b L

ol *

F9 muestra la ventana de paletas.

Cambiar

Arrastre una armadura desde la pal eta hacia una armadura de la partitura. Incluso puede
arrastrarse una armadura ya creada hacia otra armadura de |a partitura usando
Mayus+BotonlzqMouse+Arrastrar.

Agregar
Arrastre una armadura desde |a pal eta hacia un compas vacio, se creard una armadura a comienzo
del mismo.

Quitar
Seleccione una armadura presione Supr.
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Arpegio

L os ar pegios pueden agregarse arrastrandol os desde |a pal eta de arpegios a una nota o acorde.
[ Arpeqaio/Glissando v]

t1i/4

Barras de agrupacion de notas

Lasbarras de agrupacion se crean autométicamente y pueden modificarse de forma manual.
Arrastre el simbolo de barra de agrupacion de la pal eta propiedades de barras a una nota para

cambiar e comportamiento de la barra.
[ Beam Properties v]

FTITA

Tambien puede seleccionarse una notay dar doble clic en el simbolo correspondiente de la paleta
propiedades de barras.

I niciar labarraapartir de esta nota.

No finalizar la barra en esta nota.

No agrupar la nota.

I niciar una barra de segundo nivel en esta nota.

V éase también: Agrupaciones entre Compases.

Barras de compas

Cambiar tipo de barra

Las barras de compés pueden cambiarse arrastrando el simbolo correspondiente de la paleta de

barras de compés hacia una barra de la partitura.
— Bar Lines

FEEF
1= =k 3

Crear un sistema de varios pentagramas

Para extender las barras de compas hacia varios pentagramas damos doble clic en una barra para
editarla (véase Modo de edicién).
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Arrastre el cuadro azul hacia el pentagrama de abajo.
Todas las barras de la partitura se actualizaran a abandonar e modo de edicién.

2 - - -
[

U} =

N
'
'
'

V éase también: Trabajando con compases

Clave

Las claves se pueden crear o modificar arrastrandolas desde |a paleta de claves a un compas u otra
clave previamente creada.

F9 muestra/oculta la ventana de pal etas.
Clefs -

414

hi

el

gBEI

£y

Cambiar

i

Arrastre una clave desde la paleta a una clave de la partitura. También es posible arrastrar una
clave previamente creada a otra clave de la partitura, usandoMayus+boténlzqMouse+Arrastrar.

Agregar
Arrastre una clave desde la paleta dentro de una seccién vacia de un compés. Esto crea una clave

a principio del compas. Arrastrela hacia una nota para crear una clave amitad del compas. Si el
compas no es €l primero del pentagrama, se dibujara clave mas pequefia.

Eliminar

Seleccione unaclavey presione Supr.
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Notese que el cambiar una clave no cambiala altura de ninguna nota, solo se mueven al lugar
correspondiente ala nueva clave.

Corchete

Eliminar

Seleccionar € corchetey pulsar Supr
Afadir

Arrastrar un simbolo de corchete desde |a pal eta de corchetes hacia un espacio en blanco en el
primer compés de un sistema.

[ Brackets v]
Cambiar

Arrastrar un simbolo de corchete desde |a pal eta de corchetes hacia un corchete de la partitura.

Posicionamiento horizontal

A partir de laversién 0.9.4 €l corchete puede posicionarse horizontalmente. Doble clic en €
corchete y presione
Mayus+Izq 6 Mayus+Der para moverlo hacialos lados.

Editar

Hacer doble clic en un corchete para activar e modo de edicién. En el modo de edicién se
puede modificar la altura de un corchete para expandir arbitrariamente pentagramas de un sistema.

Frase cruzando entre pentagramas

En partituras de piano, es comun usar ambos pentagramas (clave de bajo y agudo) para escribir
unafrase musical. Esto puede ser realizado en MuseScore como sigue:

Primero ingrese todas las notas en un pentagrama:

"4&

Utilizando Mayus+Ctri+Abajo, Se mueve lanota o acorde
al siguiente pentagrama.
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V éase también: Barras de compas para las barras de compés alargadas entre pentagramas (por
gemplo, un sistema de varios pentagramas).

Ligadura

Unaligadura es unalinea curva que une dos notas de lamisma altura. Si se desea unalinea curva
gue una notas de multiples alturas véase Ligadura de expresion.

Primer método

Seleccione la primera nota:
+ creaunaligadura: (Enlaversién 0.9.3 y anteriores €l atgjo es Mayus+S5)

Y

Segundo método

Para crear ligados en modo de ingreso de notas presione + después de escribir la primera nota de
laligadura. En laversion 0.9.3 y anteriores debe presionarse + antes de afiadir la primera nota.

V éase también: Ligadura de expresion.

Ligadura de expresion

Una ligadura de expresion es unalinea curva entre dos 0 més notas que indica que estas deberan
tocarse sin ninguin tipo de separacion. Si se desea unir dos notas de lamisma altura véase ligadura.

Instrucciones

Primero seleccione una nota:
|

L Juu
L
. |
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S en modo edicién crea unaligadura de expresion:

Escape sdle del modo de edicién:
—

P

L os pequefios cuadros o asas (mostrados anteriormente en las imagenes de |os pasos 2 y 4) pueden
gjustarse con € raton. Las dos asas de los extremos gjustan el comienzo y final del ligado. Las dos
asas internas agjustan el contorno del ligado.

Una ligadura de expresion puede abarcar varios sistemas o paginas (ligadura de fraseo). Suinicio
y fina estén fijados a una nota, acorde, o silencio. Por lo tanto, al mover una nota, laligadura
también se mueve.

Ver también: Ligadura, Modo de edicion.

Llaves de dinamica
Las Ilaves de dindmica son objetos de linea

Para crear unallave de dindmica, primero seleccionala primera nota para marcar € punto de
inicio.

* H creaunallave de dindmicade crescendo

» Mayus+H creaunallave de dinamica de decrescendo

Lasllaves de dinamica pueden ser también creadas al arrastrar el simbolo correspondiente de la
paleta de lineas ala cabeza de una nota.
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1. H creaunallave de dindmica de crescendo:

I .
===
2. doble clic cambia a modo edicion:
| p—
B . =
G —
3. Mayus+derecha mueve €l anclafinal:
| . 7
R
G »
4. derecha mueve el punto final:
| . '
B s
G »
Lineas

Lapaleta de lineas como las otras paletas funciona con "arrastrar y soltar". Usese el raton para

arrastrar el objeto y soltarlo en la partitura.

Lines
—_—
. 12, I
3. 12,
Sva---- 15va---
Svb----1  15vb--=
Tdo—  dre

Cambiar tamafio

1. Si estasen modo de escritura de notas entonces presiona N para abandonar ese modo

2. Dobleclic en lalinea que se quiere modificar
3. Muévanse |as asas usando | os siguientes atgjos:
e Mayus+Derecha paramover lalinea unanota (o compas) ala derecha

e Mayus+Izquierda paramover lalinea unanota (0 compas) alaizquierda

4. Si sequiere cambiar el tamafio de maneramas fina sin cambiar de nota o compas alaquela
linea esta anclada entonces deberan usarse los siguientes atajos

* Derecha mueve €l asaaladerechauna unidad

* Izquierda mueve el asaalaizquierdauna unidad
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V éase también: Llaves de dindmica, Volta (1ler y 20 finales)

Notacidén de percusion

Un gjempl o de notacion de percusion:

ANNRERNNENNNRNRRN

Drums HHE&——*®

e Oy

Cowhbell HHC r

Repeticiones

Los principiosy finales de las repeticiones simples pueden ser definidos usando las barras
apropiadas. Parainstrucciones para hacer primer y segundo finales véase Volta.

Reproduccion
Para escuchar |as repeticiones durante la reproduccién aseglrese de que €l boton "Play Repeats'

H esta seleccionado en la barra de herramientas. También puede desactivarse este botén
mientras se esta reproduciendo la musica.

En el dltimo compas de unarepeticion es posible elegir la propiedad " Cant. repeticiones’ para
definir el nimero de repeticiones.

Texto
Textos de repeticion como "D.C. a Fine" 6 "D.S. a Coda' se encuentran en la paleta de
repeticiones.

[ Repeats -]
# %
U] ]
L] Fine
D.C. D.C. al Fine

DC alCoda D.S alCoda
D .5 al Fine D5

To Coda

Respiro
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Para poner un respiro arrastramos un simbolo de respiro desde la paleta de respiros hacia una nota
delapartitura. El simbolo de respiro quedara delante de la nota.

— Breath ]

Simbolo de respiro en una partitura:

Signo de compas

El Signo de compas esta disponible en la pal eta lateral. Los elementos pueden arrastrarse y

soltarse ala partitura (véase pal etas para méas informacion sobre como trabajar con las paletas de
MuseScore).

|

{ Time =
SSEStc
SSEEES
= =5 SRS
2 e e

Si se necesita un signo de compés que no esta listado en la paleta entonces vayaa Create —
Time... paracrear uno. Pueden editarse ambos nimeros en el panel Create Ti e
Si gnat ure.

En lamayoria de los casos solo se necesita editar €l niimero superior. El nlmero superior
adicional es para métrica de adicién que contiene multiples dividendos separados por un signo de
"més’ (+).
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Anacruza

Hay ocasiones en que la duracion de un compaés es diferente a la especificada en el signo de
compés. La anacruza es un ejemplo comun. Para cambiar la duracion de un compés sin mostrar su
medida véase |a seccion de Propiedades en trabajando con compases.

Silencio de un compas

Cuando un compas completo no posee ntoas, un silencio de blanca es usado. Un silencio de un
compaés puede ser creado marcando el compasy presionando Supr. Todas las notasy silencios en
este copas seran reemplazados por un silencio con laduracion de todo €l compas.

Tresillos

Para crear un tresillo primero escriba una nota que contenga la duracién total del tresillo. A
continuacién seleccione la notarecién creaday presione Ctri+3 para cambiarlaatresillo. De
manera similar puede hacerse Ctri+5 para cambiar la nota a quintillo.

Primero seleccione una nota:

0

" S— =

Ctri+3 creaun tresillo:
A Ii—
—

il

LI TR J
! Fi [

Después podrén editarse
3
O —T

¥ 1

I
[

Trémolo

El trémolo es larepeticion répida de unanota o la repeticion rapida de dos o mas notas alternadas.
Se indica por medio de lineas atravezadas en las barras de agrupacion de las notas. Si el trémolo
es entre dos 0 mas notas tales lineas se dibujan entre ellas.

En la paleta de trémolo pueden encontrarse diferentes simbolos para unay dos notas.
[ Tremalo -]

t%%-2¢

Cuando €l trémolo es entre dos notas, cada notatiene €l valor de laduracion total del trémolo.
Paraingresar un trémolo con una duracion de la mitad de la nota (blanca), primero ingrese dos
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cuartos (negras). Después de arrastrar €l simbolo de trémolo alaprimeranota, €l valor delas
notas automaticamente se dividen en medias notas.

Voces

Nota: Laimplementacion de voces en MuseScore 0.9.4 aun no estaterminaday esta sujetaa
futuros cambios.

Ingresar multiples voces en un pentagrama:
1. Primero escribalavoz aguda (con las plicas hacia arriba).

2. Al ingresar notas, algunas tendrén las plicas hacia abgjo. Si se estd usando laversion 0.9.4 0
posterior no hay que preocuparse ya que a ingresar lasiguiente voz, las plicas
autométicamente cambiarén ala direccion apropiada.

3. Soloversion 0.9.3: Si se esta usando laversion 0.9.3 o anterior las plicas deberan arreglarse

manual mente. Seleccione unanotay de clic en el botén "Direccién de plica’ H en labarra

de herramientas o presionando X en el teclado.
(40 I T N e IV il |

R A— I I 1 1
e/

4. Ahora seleccione la primera nota paramover €l cursor al inicio de linea.

5. Declicend boténdela"Voz 2" | # y escribalavoz grave (con las plicas hacia abgjo).

6. Solo version 0.9.3: Recuerde que en laversion 0.9.3 o anterior, para cambiar ladireccion de
las plicas mientras escribe, puede pulsar X en el teclado o dando clic en €l botén H

7. As severael resultado final:
n [ ™

-
Fan WA A .
ek A o & ]

Cuando usar voces

» Cuando se requiera que las plicas apunten a direcciones opuestas dentro de un acorde o
dentro de un solo pentagrama

 Cuando se necesiten notas de diferente valor interpretadas simultaneamente dentro del
mismo pentagrama

Ocultar Silencios

Para ocultar un silencio, clic derecho en el mismo y seleccionar Set Invisible. Si setiene
habilitado Display — Show invisible entonces el silencio oculto se mostrara en pantalla de color
gris. Esto solo sirve para ver donde esté situado, no aparecerd en laimpresion final.
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Volta

Los corchetes de Volta son usados para marcar diferentes finales en una repeticion:
1. 112. |

s, ‘i. ' -

L os corchetes pueden abarcar méas de un compaés. Para editar una volta, hacer doble click para
entrar en el modo edicion, y luego mover |os extremos con:

* Shift+Derecha: un compas hacialaizquierda

* Shift+izquierda: un compas hacia de derecha

Estos comandos mueven el principio o final "légico” de lavolta. Otros comandos en modo edicion
también mueven los extremos pero no cambian cdmo larepeticion es interpretada. Si se mueven
|os extremos, una linea punteada desde la posicién |6gica ala posicién real es mostrada:

3

1. 3. b

., ‘_ . ., el

Propiedades

Lista de repeticion
Esta lista determina en qué repeticion la volta debe ser interpretada. Si lavolta esinterpretada en
mas de una repeticion, 1os niimeros de repeticion deben ser ingresados separados con una coma

()-

Texto

Es posible ingresar un texto de volta arbitrario. Por supuesto € texto debe corresponderse con una
lista de repeticion.

v O a Frope

Text: 1.-4. |
Repeat List: [1,2,3,4 |

[ oK HCanceIl
[1.-5. 6. I
ST S
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Capitulo 4

Sonido y reproduccidn

MuseScore trae consigo herramientas de "Sonido y reproduccién”. Este capitulo abarca tanto los

controles de reproduccion como formas de extender 10s sonidos aparte del sonido de piano por

defecto.

Modo de Reproduccion

MuseScor e tiene integrado un secuenciador y un sintetizador. Presionando €l botén Play b se

ingresaa modo de reproduccién. En este modo | os siguientes comandos estan disponibles:

Espacio alterna stop/play

Izquierda busca el acorde previo
Derecha busca el acorde siguiente
Ctrl+Izquierda busca €l compés previo
Ctri+Derecha busca el compés siguiente
Inicio retrocede al inicio de la partitura

F11 alternamostrar €l panel de reproduccion

O atravésdel menu: Display — Panel

| MuseScore: Play Panel ’E

100 % LJ

Presione de nuevo el boton de play para detener lareproduccion y salir del modo de
reproduccion.
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Si se quiere reproducir otro instrumento que no sea el piano, se debera cambiar e SoundFont
integrado en MuseScore por uno més versétil en el menl Edit —» Preferences... —» pestafa I/O.
V éase SoundFont para instrucciones.

SoundFont

MuseScore viene con un sonido de reproduccién para piano. Para tener mas sonidos, como violin
0 percusiones, es necesario instalar una fuente de sonidos (SoundFont) con la base de General
Midi.

Generalidades

Un archivo SoundFont puede almacenar un niimero determinado de sonidos. Muchos SoundFonts
pueden descargarse de internet. Busque alguno que tengalos 128 sonidos de General MIDI (GM).

El tamario del archivo y la calidad del sonido de los SoundFonts accesibles en internet es muy
variado. L os SoundFonts que suelen sonar mejor posiblemente sean muy grandes parala
capacidad de algunas computadoras. Si usted nota que MuseScore esta muy lento luego de instalar
un SoundFont grande y no puede mantener estable la reproduccion considere instalar un
SoundFont mas pequefio. Aqui abajo encontrara tres SoundFonts GM muy popul ares de diferentes
tamarios.

* FluidR3_GM.sf2 (141 MB uncompressed), Véase Fluid
» MagicSF_ver2.sf2 (67.8 MB uncompressed), V éase Big SoundFonts
* Unison.sf2 (27.9 MB uncompressed), V éase Big SoundFonts

Compresion
Y a que los SoundFonts son muy grandes en ocaciones vienen comprimidos en varios formatos
inclyendo .zip, .sfArk, y .tar.gz. Es necesario descomprimir estos archivos para poder usarlos.

e ZIP esun formato estandar de compresién soportado por lamayoria de los sistemas
operativos.

 sfArk es un formato de compresién disefiado especialmente para comprimir archivos
SoundFont. Es necesario tener un descompresor sfArk exclusivo para descomprimirlo.

* .tar.gz es un formato de compresion muy popular para Linux. Los usuarios de Windows
necesitarén €l programa 7-zip el cua permite descomprimir una amplia variedad de formatos.
Note que debera descomprimir dos veces: unaparaGZip y laotrapara TAR.

Configurando MuseScore

Y a que se ha obtenido un SoundFont el siguiente paso es configurar MuseScore para poder usarlo.
VayaakEdit —» Preferences... - seccién I/0O.

El SoundFont original es: / dat a/ pi anol. sf 2. Reemplace esta configuracion con el [ugar del
nuevo archivo SoundFont (.sf2). De clic en el icono Abrir para navegar hasta el archivo y abrirlo.
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Para aplicar los cambios de clic en OK y salgadel panel de preferencias. Reinicie MuseScore para
gue los cambios surtan efecto.

Problemas conocidos

Si el pénel de reproduccion desaparece después de cambiar el SoundFont vaya a Edit -
Preferences... - seccién I/0'y declic en OK s hacer ninglin cambio. Después de reiniciar
MuseScore €l panel de reproduccién deberd mostrarse de nuevo. Este es un bug conocido.

Tempo

El tempo puede modificarse atravez del panel de reproduccién o por medio de texto en la
partitura.

Panel de reproduccion
» Mostrar €l panel de reproduccién: Display — Play Panel
» Moadificar los Pulsos por Minuto (bpm) usando la palanca deslizante del Tempo (Tmp)

Texto de tempo
* Seleccione unanota paraindicar donde se creard el tempo
» Del ment principal: Create - Text... - Tempo...

 Presione OK parafinaizar

En las versones 0.9.3 ¢ anteriores no se puede cambiar e tempo o los BPM desde el didlogo
Tempo Text a inicio. Sin embargo pueden cambiarse después.

El texto de tempo puede modificarse dandole doble clic paraentrar al modo de edicién.
L os pulsos por minuto (BPM) en un tempo ya existente puede gjustarse dando clic derecho en el
mismo y seleccionando Tempo Properties...

Nota: El texto de tempo en una partitura sobreescribira la configuracién de tempo en el panel de
reproduccion.
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Capitulo 5

Texto

El capitulo "Texto" abarcatanto letra, nombres de acordes y otros textos de sistema. El capitulo
anterior traté sobre texto que afecta la velocidad de reproduccion.

Edicion de texto

Doble click sobre el texto paraentrar al modo de edicién:

En & modo de edicion de texto los siguientes comandos estan disponibles:

Ctri+B aternanegrita

 Ctrl+/ dternacursiva

* Ctrl+U alterna subrayado

* Arriba comienza superscript o termina subscript si esta en modo subscript
 Abajo comienza subscript o termina superscript si estd en modo superscript
* mover € cursor: Inicio Fin Izquierda Derecha

» Backspace borrael caracter alaizquierda del cursor

* Delete borrael caracter aladerechadel cursor

e Return empiezanuevalinea

* F2 Muestrala paleta de texto. Esta puede ser usada parainsertar
caracteres y simbolosespeciales.

Ver también: Nombres de acordes, Letra
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Estilo de texto

L os elementos de texto se crean desde un Estilo de Texto.
Este estilo define sus propiedades iniciales.

Propiedades de texto:

e Familia delafuente: Nombre de la fuente, como por g emplo "Times New Roman" o
IIAriaIII

» Tamafio por puntos. tamafio de lafuente en puntos

« Itélica, negrita, subrrayada: propiedades de lafuente

» Anclaje: pagina, horalfecha, cabeza de nota, sistema, pentagrama

« Alineacion: horizontal: izquierda, derecha, centrado; vertical: superior, inferior, centrado
 Offset: Un espacio extraala posicion normal fijada

 Tipo de offset: mm, espacio, o porcentgje del tamafio de la pagina

Tipos de texto
« Titulo, subtitulo, compositor, poeta: fijado ala pagina
« Digitacion: Las digitaciones son fijadas a las cabezas de |as notas.
o Letra: Laletraesfijadaal valor delanota

» Nombres de acor des: Los nombres de los acordes también son fijados alos valores de su
posicion.

Nombres de acordes

L os nombres de los acordes pueden ser ingresados luego de seleccionar una notay apretar Ctr/+K.
Esto crea un objeto de texto para el acorde seleccionado.

e Useespacio parair a siguiente acorde.
* Shift+Espacio vaal acorde anterior.

Ctri+Espacio ingresa un espacio en el texto del nombre del acorde.

Los nombres de los acordes pueden ser editados como texto normal.

Digitacion
L as digitaciones pueden ser agregadas a las notas arrastrando un caracter desde la paleta de

digitaciones ala cabeza de una nota. Las digitaciones son texto normal, que puede ser editado
como cualquier otro texto.
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[ Fingering -]

0|1(2(3|4)|5
p i m a c @
OOOG®OE

Letra

* En primer lugar, ingresar las notas.

» Seleccionar la primera nota.

 Presionar Ctri+L eingresar laletra parala primera nota.
 Presionar Espacio a final delapaabraparair alasiguiente nota.

 Presionar - a final de unasilabaparair alasiguiente nota.
L as silabas son conectadas con un guién.

* Shift+Espacio cambia alanota anterior.
* Ctrl+Espacio ingresaun espaci o en el texto delaletra.

e Ctrl+Menos ingresaun - en €l texto delaletra.

T

I
eyt d Z . = >
e -

A - des - te, fi - del - es,
Can - tet nunc hym - nos
Er - go qui na - tus
L ’J h r
\ r f

L as silabas puede ser extendidas con unalinea baja:
o

f) 4 ; |

i

! ﬁ : "

soul, To

S
o

Ingresado con: soul, ___ To Esc.

Py

i

Laletra puede ser editada como texto normal.

Ver también: Texto, Nombres de acordes.
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Capitulo 6

Formato

Salto

Podemos forzar un salto de pagina o de linea (salto de sistema) arrastrando un simbolo de salto de
pagina o de linea desde |a pal eta de saltos hacia un espacio en blanco de la partitura.

El salto ocurrira después del compéas marcado.

Por supuesto, las marcas visibles de los saltos no se imprimen.

[ Breaks/Spacer -

Marco

L os marcos proveen un espacio vacio fuera de los compases normales. Pueden contener texto o
imagenes. MuseScor e tiene dos tipos de marcos:

horizontal

L os marcos horizontales rompen un sistema. El ancho es modificabley laaturaigualala
alturadel sistema. Los marcos horizontales pueden ser usados para separar una Coda.

vertical

Los marcos verticales proveen espacio vacio entre o antes de los sistemas. La alturaes
modificabley €l ancho es el mimso que €l del sistema. Los marcos verticales son usados para
ubicar titulos, subtitulos o compositor. Si creas un titulo, un marco vertical es ubicado
autométicamente antes del primer compas si todavia no fue creado.

Crear un marco

Primero seleccionar un compés. El comando parainsertar un marco se encuentra en el men(
Crear » Compas. El marco es insertado antes el compas seleccionado.
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Borrar un marco

Seleccionar un marco y presionar Del.

Editar un marco

Para entrar en el modo de edicién haz doble click sobre el marco. Una asa aparece, y puede ser
usada para arrastrar y modificar el tamafio de un marco.

Marco de titulo en modo edicion:

{# MuseScore: promenade = | B 3

File Edit Create MNotes Layout Style Display Plugins Help
T =BEaEaw 9 @ % - @ Ko p H

Concert Pitch N JAh bl e ] = 2wt bbb H ?2

promenade

Bilder emer Ausstellung
Promenade

.
.....

—a
T

editmode Bar 1Beat 1.000



http://musescore.org/es/editmode.php

Capitulo 7

Soporte

Como reportar un error o solicitar ayuda

Antes de enviar una solicitud de ayuda:

POR FAVOR, trata de encontrar la solucién en el foro de soporte. Puedes usar lafuncién de
busgueda
 Tratade encontrar la solucién en e manual de usuario.

Si te esta saliendo un mensaje de error, verifica en lalista de mensajes de error comunes.

 Si estas enviando un reporte de errores, primero trata de reproducir el problema con la Gltima
version. Puedes consultar €l historial de versiones paraverificar si yahasido corregido.

Cuando envies tu solicitud de soporte o reportes un error, por favor incluye en lo posible la
siguiente informacion:

» Laversién de MuseScore que estés usando y €l sistema operativo en el quelo tienes
instalado.

» Tratade describir los detalles precisos del problema (donde das clic, que teclas presionas,
gue ves, etc.). Si no puedes describir €l problema con estas preguntas, probablemente no vale
la penareportarlo pues los desarrolladores no podran reproducirlo (ni resolverlo).
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