Julkaistu sivustolla MuseScor e (http://musescore.org)

Kasikirja

Tamakésikirjaon MuseScoren versiolle 0.9.4 ja siitd yl6spéin. Jos sinulla on mahdollista auttaa
kasikirjan parantamisessa ja kdantamisesss, jété postia M useScoren dokumentointifoorumiin ja
hakeudu kasikirjan avustgjaksi.



http://musescore.org
http://www.musescore.org/forum/8

Luku 1

Alkutoimet

Taman luvun avulla voit asentaa ja kayttéd M useScorea ensimmaisté kertaa. Luvussa myods
nadytetdan, miten luodaan uusi partituuri.

Asennus

Windows

L 6ydat Windows asennusohjelman MuseScoren verkkosivujen lataussivulta. Klikkaa linkki&
aloittaakses |atauksen. Internet-selaimesi vahvistaa, etté haluat ladata tiedoston. Klikkaa
"Tallennatiedosto".

Kun lataus on valmis tiedoston kaksoisklikkaaminen al oittaa asennuksen. Windows saattaa avata
turvallisuus ikkuna ja pyytéa teitéa vahvistamaan ohjelman kéynnistédmisen. Valitse " Suorita’
jatkaaksesi.

Welcome to the MuseScore 0.9
Setup Wizard

L7 MuseScore 0.9 Setup

This wizard will guide you through the instalation of
MuseSoone 0.9,

Tt is recommended that you dose all other spplications
before starting Setup, This wil make it possible to update
relevant system flies without having to reboot your
computer.

Chek Naxt to continue,

Asennus suosittelee, ettéa suljet kaikki muut sovellukset ennen kuin jatkat. Kun suljet muut
sovellukset klikkaa " Seuraava' (" Next") jatkaaksesi.

Ohjattu asennus ndyttaa vapaiden ohjelmien lisenssiehdot jota voi tarkastella. Klikkaa
"Hyvéksyn" jatkaaksesi.


http://musescore.org/fi/lataa

Seuraavaks se pyyté vahvistamaan sijainnin asennukselle MuseScore. Jos asennat uudemman
version MuseScoresta, mutta kuitenkin haluat séilyttdé vanhan version tietokoneellesi, niin sinun
pitéis vaihtaa kansio. Muuten klikkaa " Seuraava' jatkaaksesi.

Seuraavaks se vahvistaa nimen MuseScore-kansiolle, joka nékyy Windowsin Kéaynnisté-valikon
ohjelmat. Klikkaa"Asenna' jatkaaksesi.

Anna asennusavustgjalle aikaa muutama minuutti asentaa tarvittavat tiedostot ja kokoonpanot.
Kun se on valmis, klikkaa"Valmis' poistuaksesi asennusohjelmasta. Jos haluat, voit nyt poistaa

nyt ladatun asennustiedoston.
L7 MuseScore 0.9 Setup

=EX|

Completing the MuseScore 0.9
Setup Wizard

MuseSeane 0.9 has been installad on your computer,

Click Finish to dose this wazand.

Kaynnista MuseScore

Ké&ynnistd MuseScore valitsemallaKédynnistd - Kaikki ohjelmat - MuseScore 0.9 -
MuseScore.

Muutaman sekunnin kuluttua MuseScore avaa demo-partituurin. Voit vapaasti kokeilla
esittel ypartituuria ja saada tuntumaa ohjelmaan. Seuraavaksi voit luoda oman partituurin.
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Luo uusi partituuri

Valitse pdavalikosta Tiedosto — Uusi. Tamakaynnistda avustgjan uutta partituuria varten.

Otsikko, saveltdja ja muut tiedot

" MuseScore: Luo uusi partituuri

Luo uusi partituurd
Tamé avustaja luo uuden partituurin

Oitsikiko: |Eil:|e’ siner Ausstelung

Alzotsikko: | Promenade

' : | Saveltaja: ||-1odes:er~’~aussofgsk;-
Runcija: |

A .
:z g Copyright: |

O Luo wusi partituuri malipohjasta
(%) Luo uusi partituur tyhjssts
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Huomaa kaksi vaihtoehtoa al areunassa:

e Luo uus partituuri mallipohjasta

* Luo uus partituuri tyhjasta

Ensimmaéinen vaihtoehto tarjoaa luettelon valmiista partituurei sta seuraavassa ndyttssa. Toinen
vaihtoehto antaa sinulle tdydellinen valikoima valineita seuraavassa naytossa. Mallipohjat
késitelldén tarkemmin jaljempand, mutta nyt valitse "Luo uusi partituuri tyhjasta’.

Klikka”Next” (" Seuraava') jatkaaksesi.

Instrumentit ja eri stemmadanet



™" MuseScore: Luo uusi partituuri

Luo uusi partituuri
Maarittele instrumenttivalikoima, Kukin instrumentti esitetaan yhdells tai useammalla
vivastolla,

Instrument List Viivastot Nuottiavain
& Woodwinds =

* Brass Viivasto 1 Treble Clef
@ Percussion Viivasto 2 Bass Clef (F

A g = Guitars b=z

& Vocals
= Keyboards Poista
Piang

Harpsichord
Organ
Rock Organ
Accordion
Plucked Strings flas
H- Strings

Il

—

I+

Alas

Lisaa alapuolelle

Lisaa ylapuolelle

i T e
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Instrumentti-ikkuna on jaettu kahteen pal staan. Ensimmaéi sessi sarakkeessa luetellaan
instrumenttejatai stemmadania misté saa valita. Toinen sarake on aluksi tyhjd, mutta pian siinaon
luettel 0 instrumentei sta uutta partituuriasi varten.

I nstrumenttiluettel 0 ensimmai sessé sarakkeessa on luokiteltuna instrumenttiperheisiin.
Kaksoisklikkaa luokaa, niin néet kunkin perheen instrumenttiluettelon. Valitse instrumentti ja
paina"Lisdd'. Valitsemas instrumentti ndkyy nyt toisessa sarakkeessa. Voit lisétd instrumentteja
tai stemmadénia tarvittaessa.

Jérjestys toi sessa sarakkeessa méadrag, mitenka ne nékyvét partituurissa. Voit muuttaa jarjestysta
klikkaamalla instrumentin nimeé ja painamalla sen jélkeen "Y16s' tai "Alas" -painikkeita
siirtadkses sitd ylemmaksi tai alemmaksi. Kun olet valmis, klikkaa” Next” (" Seuraava).

Etumerkinta

Jos kéytdssési on uusin versio MuseScore avustaja pyytaa etumerkintdé, Valitse tarvitsemasi
etumerkintdjaklikkaa "Next" ("Seuraava') jatkaakses.

Tahtilaji, kohotahti ja tahtien maara



" MuseScore: Luo uusi partituuri

Luo uusi partituurd
Valitss tahtiag

Anna tahtilaji:

/',‘-_ Tahtilagi: |4
r ]

[ Kohotaht:

4
|
4

Tahtilaji: |4 4

P Anna tahtien maara:
Tahteja: |12 &

Vihje: Voit myos lisata tai poistaa tahteja partituurin luomiseen
jalkeen .

[ < Back ]| Erish ][ fancsl ]

Aseta tarvittavat tahtilajin numerot. Jos kappal een alussa on kohotahti, niin merkkaa "K ohotahti"
-valintaneli® ja maaritd ensimmaisen kohotahdin kesto.

Jos tiedé montako tahtia partituuriin tulee, méérita se tassd. Muuten, voit liséta tai poistaa tahteja
my&hemminkin.

Klikkaa"Finish" ("Vamis") niin uusi tyhja partituuri on luotu.

Mutokset partituurin luomisen jalkeen

Voit muuttaa kaikkia asetuksia opastetun uuden partituurin méérittelyn aikana ja myds sen
jalkeen, kun olet aoittanut uuden partituurin kanssa tydskentelyn.

* Joshaluat liséta, poistaatai luoda kohotahdin. Katso Tahtioperaatiot

» Vaihtaa mitatahansatekstia, katso Tekstin muokkaaminen. Jos haluat lisétd puuttuvat
otsikon (tal muun tekstin) valitse valikosta Luo — Tekstejd — Otsikko (tai mikatahansa
vaihtoehto)

» Voit lisétd, poistaatai muuttaa instrumenttien kayttojarjestysta valitsemalla valikosta Luo -
Instrumentit....

Katso myds. Etumerkintd, Tahtilgji, Nuottiavain.

Mallipohjat

Ensimmaéi sess& uuden partituurin luonti-ikkunassa on vaihtoehto "L uo uusi partituuri
mallipohjasta’ (ks. Otsikko ja muu teksti). Jos haluat luoda partituurin télla tavalla, valitse
mallipohja vaihtoehto ja klikkaa "Next" (" Seuraava') jatkaaksesi.




Seuraava ruutu ndyttda listan mallipohjista. Valitse mallipohjajaklikkaa "Next" ("Seuraava).
Jatkajaviimeistele uusi partituuri normaalisti.

Mallipohjatiedostot ovat tavallisia tallennettuja M useScore-tiedostoja malli pohjakansioon. V oit
luoda omia mallipohjia tallentamalla M useScore-tiedostoja malli pohjakansioon. Windowsissa
mallipohjakansio sijaitsee yleensi C: \ Program Files\ MuseScore 0.9 \ templates. Linuxissa se
|8ytyy /usr/share/mscore-xxx jos asensit pakettienhallinnalla. Jos kéansit mscore'n Linuxilla se
|68ytyy /usr/local/share/mscore-xxx.



Luku 2

Perustiedot

Luvussa "Alkutoimet" opastettiin ohjelman asennus ja uuden partituurin luontiprosessi.
" Perustiedot” -luvussa annetaan yleiskuva M useScoresta ja esitetéén yleiset menetelmét partituurin
luonnista

Nuotin kirjoittaminen

Nuotit kirjoitetaan nuotinkirjoitustilassa. Valitse ensin nuotti tai tauko al oituspisteeksi
nuottien kirjoittamiselle. Kun kirjoitat nuotteja korvaat aina olemassa olevia nuotteja tai taukoja.
Niinpa tahtien mdérd el sen aikana muutu.

 N: Kirjoittaa nuotinkirjoitustilassa.

* Escape: Lopettaa nuotinkirjoitustilan.

Kirjoitettaessa nuotinkirjoitustilassa joudutaan valitsemaan kirjoitettavan nuotin kesto
nuottipaletista tai vastaavalla néppamiston pikandppéimella.

Versiossa 0.9.4 jasiita ylospéin nuotinkestoa vastaavat pikandppéimet ovat:

* 1:64-osanuotti
2: 32-0sanuotti
* 3:16-osanuotti
* 4: Kahdeksasosanuotti
 5: Neljasosanuotti
* 6: Puolinuotti
 7: Kokonuotti
* 8: Kaksoiskokonuotti

* 9:Longa



Nuotteja kirjoitetaan seuraavillakirjaimillaa CDEFGABC
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Nuotteja lisdtédén sointuun pitdmalla alhaalla shift ja kirjoittamalla nuotin nimi: C D Shift+F
Shift+A E F
|
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0 .
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Palkit luodaan automaattisesti: Alt+1 CD Alt+2 EF G A

—
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Oktaavivaihtoon kayta seuraavia ndppényhdistel mi&:

e Ctrl+ 1 : Nostaa savelkorkeutta oktaavilla.

» Ctrl+ 1 : Laskee sivelkorkeutta oktaavilla.

MIDI-n&ppaimisto
Voit myds nostaa sdvelkorkeutta kéyttdmalla M1DI-ndppéi mistéa Windowsin tai Linuxin
versiossa0.9.4. Versiossa 0.9.3 tai aikaisemmissa on tuki MIDI-ndppémistdlle vain Linuxissa.

Kopioi jaliita

MuseScore voi kopioida yksittdisia nuottejatai suuria musiikkivalintoja. 0.9.4 julkaisu siséltéa
monia parannuksia kopioi-liité -toiminnolle mukaan lukien tuki shift-veto -valinnoille.

Kopioi
1. Klikkaavalinnan ensimmaéista nuottia.

2. Shift+klikkaa valinnan viimeista nuottia. Sinisen suorakulmion pitéisi korostaa valittua
aluetta.

3. Vadlitsevalikosta Muokkaa — Kopioi

Liita
1. Klikkanuottiatai tahtiajosta haluat liitettévan valinnan alkavan
2. VdlitsevalikostaMuokkaa — Liitéd



Muokkaustila

Monia partituurin elementteja voi muokata muokkaustilassa :

» Kaksoisklikkaus: Aloittaa muokkaustilan

* Escape: Lopettaa muokkaustilan

Joissakin elementei ssa nakyy muokkaustilassa kahva, joista niité voidaan siirrella hiirella
vetdmallatai ndppéi mistdkomennoilla.

Kaari muokkaustilassa:

o2,

Olemassa ol evia ndppé mistokomentoja:

e «: Siirtda kahvaa yhden véalilydnnin vasemmalle

e - Siirtda kahvaa yhden valilydnnin vasemmalle

e 1 : Siirtéad kahvaa yhden véilyonnin yl6s

e | : Siirtéé kahvaa yhden vdilyonnin alas

* Ctri+«: Siirtdé kahvaa yhden 0.1 valilyénnin vasemmalle
* Ctri+-: Siirtdé kahvaa yhden 0.1 vailyonnin oikealle

e Ctrl+ 1 : Sirtééd kahvaa yhden 0.1 vailyénnin ylés

e Ctrl+ | : Siirtdd kahvaa yhden 0.1 valilyénnin alas

* Shift+«: Siirtda kahvan ankkurirastia vasemmalle

* Shift+-: Siirtda kahvan ankkurirastia oikealle

* Sarkain: Siirtyy seuraavaan kahvaan

Katso myds: Tekstin muokkaaminen, Kaari, Aaltosulku, Viivat

Tahtioperaatiot

Lisddminen loppuun

Jos haluat lisité tahdin kappal een loppuun paina Ctr+B.
Kun haluat lisétd useita tahteja kdyta valikkoa Luo — Tahdit/kehykset — Lisdéd tahteja
loppuun....

Lisdaminen valiin
Valitse ensin tahti ja sitten painains lisdtéksesi uusi tyhjatahti valitun tahdin etupuolelle. Kun

haluat lisétd useita tahteja kéyté valikkoa Luo — Tahdit/kehykset — Lisda tahteja vaéliin....

Poista



Jos haluat poistaa tahdin sinun taytyy ensin valita se erityisella tavalla. Paina Ctrl ndppéin alasja
klikkaa tahdin tyhj&én osaan hiirella. Tahti on merkitty nyt pisteviivalla, joka osoittaa, etté olet
valinnut "palan aikaa’. Voit lagjentaa valintaa Shift+klikkaamalla muualla. Del-ndppéimen
painaminen poistaa tahdit.

Ominaisuudet

Muokkaa tahdin ominai suuksia klikkaamalla hiiren oikealla tahdin tyhjda kohtaa ja valitsemalla
Tahdin ominaisuudet....

7 MuseScore: Tahdin ominaisuudet
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Kesto

Y leensa tahdin nimellinen (nominal) jatodellinen (actual) kesto on sama. Kohotahdilla voi olla
erilainen todellinen kesto.

Epéasaanndllinen
" Epasaanndllistd" tahtia ei lasketa tahdin numerointiin. Y leensa kohotahti on merkitty
"epasdannolliseksi”.

Toistokerrat

Jos tahti on toiston lopussa voit méaritella kuinka usein toisto soitetaan.

Paletti
Voit ndyttéatai piilottaa paletin valitsemallavalikostaNdytd — Paletti.
Voit vetdé-ja-pudottaa pal ettisymbol ga partituurin elementtien paélle.

Palettisymbolin kaksoi sklikkaaminen on vastaava toimenpide kuin vastaavan symbolin
vetéminen-ja-pudottaminen valitun elementin paélle partituurissa.
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Voit essmerkiksi laittaa helposti tenuton useaan nuottiin kerralla:

1. Valitse nuotit
2. Kaksoisklikkaa tenuto-symbolia mééritepal etissa

Kumoa ja tee uudelleen
MuseScore'ssa on rajoittamaton maard kumoa/ tee uudelleen toimintoja.
Standardi pikavalinnat ovat:

e Kumoactri+z

¢ Teeuudelleen Ctri+Shift+z

Tal kéytatyokalurivin painikkeita:

) &

Vieminen

Partituuri voidaan vieda eli muuntaa valikosta Tiedosto — Tallenna nimell4... useisiin eri
tallennusmuotoihin:

Pakattu MuseScore formaetti (* . nscz)

MSCZ on standardi MuseScore -tiedostomuoto ja sita suositellaan kaytettavaksi. Tassa
formaatissa tallennettu partituuri ei hévita mitdan informaatiota. Tdméaon . s c-tiedostojen
ZIP-pakattu versio.

MuseScore formaatti (*. nmsc)

MSC on MuseScore -tiedoston pakkaamaton muoto. Téassa formaatissa tallennettu partituuri
el havitd mitdén informaatiota. Talla tiedostopéétteel|& on kuitenkin
tiedostokytkentéaristiriitoja Microsoft Windowsin kanssa ja jotkut séhkdpostipal veluntarjoajat
estavét sen koska. nsc -tiedostot voivat olla myds Windowsin systeemitiedostoja
("Management Saved Consol€"). T&ta tiedostomuotoa suositellaan jos sinun tarvitse muokata
tiedostoa tekstieditorilla.

MusicXML (*. xm )

MusicXML on nuottilehtien yleismaailmallinen standardi ja sitd voi kéyttda suurin osatéla
hetkella saatavilla ol evista nuotinnusohjelmista kuten Sibelius, Finale jayli 100 muuta. Se on
suositeltava muoto jaettaessa nuotteja eri nuotinnusohjel mien kesken.

Pakattu MusicXML (*. mxl )

12
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Pakattu MusicXML luo pienempid tiedostoja kuin normaali MusicXML. Pakattu MusicXML
on uudempi standardi eika ole vield kovin lagjasti muiden nuotinnusohjelmien tukematéla
hetkella.

MIDI (*. i d)

Musical Instrument Digital Interface (MIDI) on sekvensserien ja nuotinnusohjelmien lagjasti
tukema formaatti. Se ei ole kuitenkaan nuottinnusformaatti sikéli paljon, etta partituuria voisi
tallentaa MIDI-formaattiin. Kun jaat tiedostoja eri nuotinnusohjelmien kesken kdyta muotoa
MusicXML.

PDF (*. pdf )

Portable Document Format (PDF) on ihanteel linen jaettaessa nuotteja muiden kanssa joiden
ei tarvitse muokata musiikkia. Léhes kaikilla tietokoneen kéyttdjilla on yleensa koneessaan
jokin PDF-tiedostojen katseluohjelma, joten heidan e tarvitse asentaa koneelleen mitéén
lisdohjelmaa néhdakseen partituurin.

PostScript (* . ps)
PostScript (PS) on suosittu sivunkuvauskieli, jota kdytetdén tul ostuksessa.
PNG (*. png)

Portable Network Graphics (PNG) on bittikarttakuvaformaetti, jota tukevat kaikki
tarkeimmaét kayttdjarjestelmét ja kuvaohjelmat ja se on suosittu nettikéytdssa. Kuten
versiossa 0.9.3 monisivuisista partituureista tehdéin PNG-tiedosto jokai sesta sivusta.

SVG (*. svQ)

Scalable Vector Graphics (SVG) voidaan avata useimmilla nettiselaimilla (paitsi Internet
Explorer) jauseimmilla vektorigrafiikkaohjelmilla. Kuitenkaan kaikki SV G-ohjelmistot eivét
tue upotettuja fontteja niinpé sopivat MuseScore fontit t&ytyy asentaa ndhdaksesi ndma
tiedostot oikein.

LilyPond (*. 1 y)

LilyPond formaatti voidaan avata Lilypond-nuotinnusohjelmalla. Kuitenkin LilyPond-vienti
on epétdydellinen ja kokeellinen nykyisen MuseScore -version kanssa.

13
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Luku 3

Notaatio

Edellisessa Perustiedot-luvussa opettelit kuinka voit kirjoittaa nuotteja ja olla vuorovaikutuksessa
paletin kanssa. "Notaatio" luvussa kuvataan eri tyyppisia notaatioita yksityiskohtaisemmin kuin
my0s kehittyneempi& musiikin merkintétapoja.

Dynamiikkaviivat (Hairpin)

Dynamiikkaviivat ovat viivaobjekteja. Kun luot dynamiikkaviivan valitse ensin nuotti
merkkaamalla | ahtdpiste.

* H: Luo voimistuvan dynamiikkaviivan (crescendo)

* Shift+H: Luo hiljentyvan dynamiikkaviivan (diminuendo, decrescendo)
Voit my6s luoda dynamiikkaviivan vetémalla sen symbolin Viivat-pal etista nuotin paahan.

1. H luo crescendo-dynamiikkaviivan:

e
L A

2. Kaksoisklikkaus muuttaa tilaksi muokkaustilan:

e e 1 s s

e i —
' |

s s s s
T |
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Etuhele

Lyhyet etuhelenuotit (Acciaccatura) ndytetadén pienind nuotteina, joissa on kauttaviiva varressa.
Pitkissa etuhelenuoteissa (Appoggiatura) e ole kauttaviivaa. Molemmat sijoitetaan ennen
normaalikokoista paénuottia.

Luo etuhelenuotti vetdmalla sen symboli Nuotit- paletista partituurin normaaliin nuottiin.

( Muotit 3

FIPIPRE P

Katso myds: Etuhele (Grace note) Wikipediasta

Etumerkinta

Etumerkinnét luodaan tai muutetaan vetédmalla etumerkintésymboli Etumerkinét-pal etista tahtiin
tai olemassa olevaan etumerkintéan.

[ Etumerkinnat -

Wi

-
- -~

F9 nayttaé paletti -ikkunan

Vaihda

V eda etumerkinté pal etista partituurin etumerkinnan paélle. Voit myds vetda etumerkinnén
partituurista partituurin toiseen etumerkintéan kayttdmalla shift+vasenhiiripainike+veto.

Lisaa
V eda etumerkinté pal etista tahdin tyhj&én kohtaan. Téma luo etumerkinnan sen tahdin alkuun.

Poista

Valitse etumerkinté ja paina Del.

HengitysmerkKki
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Sijoita hengitysmer kkisymboli vetdmalla se Hengitysmerkki-pal etista partituurissa olevaan
nuottiin. Symboli asettuu nuotin etupuolelle.

[ Henaitysmerkki -

} i

Hengitysmerkkisymboli partituurissa:

Kertaus

Y ksinkertaisen kertauksen aloitus ja lopetus voidaan mééritel1a asettamalla sopivat tahtiviivat.
Ohjeet ensimméiselle jatoiselle maalille katso kohdasta maalit.

Soittaminen

Kuullakses kertaukset kuuntelun aikana varmista, ettd ” Kertaukset paélle/pois” H -painike
tydkalupalkissa on valittuna. Samoin voit ottaa kertaukset pois paélta painamalla painiketta.

Kertauksen viimei sessd tahdissa voit asettaa ” Toistokerran” ominaisuuden, jollavoit mééritel1a
toistettujen kertojen maaran.

Teksti
Kertaustekstimerkinnét kuten "D.C. al Fine" tai "D.S. a Coda' on sijoitettu Toistot- palettiin.

[ Toistot Jl
# %
0 0
a Fine
DC. D.C. alFine

DC. alCoda | DS alCoda

D3. alFine D3,

To Coda

Kokotahdin tauko

Kun koko tahti on ilman nuotteja kokotahdin tauko on kéytdssa (kokotauko).

16



Luo kokotahdin tauko valitsemalla tahti ja painamalla Del. Nyt kaikki nuotit ja tauot tassi tahdissa
on korvattu kokotahdintauolla.

Legato-kaari

L egato-kaari on kaareva viiva kahden tai useamman nuotin valissa mika ilmaisee, etté nuotit
tulee soittaa toisiinsa sitoen. Jos tarkoitat yhdistéd kaksi nuottia yhdeksi séveleksi kayta

Y hdyskaarta.

Kayttéohje

1. Lopetanuotin Kirjoittaminen ja valitse ensimmainen nuotti:
|

i

2. S tekee kaaren:

3. Shift+ - siirtéd kaaren lopun seuraavaan nuottiin:

5. Escape lopettaa kaaren muokkaustilan:

A I I

1 | |

- o *

Kahvan neliita (kuvassa kohdissa 2-4 yl18) voidaan séadell&d hiirella. Kaksi ulointa kahvaa séétéa
aoitus- jalopetuspistetta. Kaksi sisimmaista kahvaa sdatéé kaaren korkeutta.

Kaari voi yhdistéé useita viivastojaja sivuja. Kaaren alku jaloppu on kiinnitetty nuottiin/sointuun
tal taukoon. Tama tarkoitta, etté jos nuottit siirtyy uuteen paikkaan, kaari siirtyy myés.

Huom: Hiirella ei ole mahdollista muuttaa alun jalopun ankkurinuottia. Kayta shift + vasenta tai
oikeaa nuolta kaaren alku ja loppupisteen sédtamiseen.

Katso myds: Y hdyskaari, Muokkaustila.
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Maalit

M aalihakasia kéytetdén ykkds- ja kakkosmaalissa merkkaamaan erilaisia kertauksien lopetuksia

1. 2. |
I

"—J_. ‘i,al -

Aseta maalihakaset partituuriin vetdmall&-ja-pudottamalla ne Viivat-pal etista.

Hakaset voivat jatkua enemmankin kuin yhden tahdin yli. Mene kaksoisklikill&
muokkaustilaanjasitten siirra kahvoja:

+ yksi tahti oikealla Shift+ -

* yksi tahti vasemmalle Shift+ «

N&méa komennot siirtévéat maalihakasen "loogista’ alkuatai loppua méaritetyssa tahdissa.
Muut muokkaustilan komennot siirtévat kahvoja mutta eivat muuta sité kuinka kertaukset
toistetaan.

Jos siirrét kahvoja, katkoviiva ndyttdé loogi sesta sijainnista toiminnalliseen sijaintiin.

1. 3. b

S Ss== S - i

Ominaisuudet

Toistoluettelo

Tama luettel o madrittaa mita kertauksia toi stohakset soittavat. Kun kertaukset soitetaan enemman

kuin kerran, kaikki kertausnumerot taytyy ollalueteltu ja erotettu pilkulla (*,").

Teksti
Voit asettaa vapaavalintaisen toistotekstin. Tietenkin tekstin tulee vastata toistol uettel oa.

"7 Maalin ominaisuudet

2 P Maalin ominaisuudet
A

z:...._ Toistolista: | 1,2,3,4

I oK l [ Cancel
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[1.-5. Il6. I
I

T

Versiossa 0.9.4 tai aiemmissa voit asettaa moniviivastoisissa partituureissa maalit vain
yléviivastolle. Muuten MuseScore voi kaatuatai ankkuripiste muuttua kun lataat partituurin
uudelleen.

(ks. virheraportti)

Murtosointumerkki

Ar peggio-merkinta asetetaan vetdamalla vastaava symboli Arpeggio/glissando -paletista
sointunuotin
padlle.

( Arpeggio { glissando J

Nz

Nuottiavain

Nuottiavaimet voidaan luodatai muuttaa vetdmalla nuottiavainsymboli Nuottiavai met-pal etista
tahtiin tai toiseen nuottiavaimeen. Voit kdytaa funktiongppéinta F9 ndyttédksesi tai piilottaaksesi
paletin sivupalkista

Muottiavaimet 3

Lhit

EZEFE

8

L

sl

B

ful

&= =3

B
&
Vaihda

Veda nuottiavain Nuotiavai met-pal etista nuottiavaimen paélle partituuriin. VVoit myds vetda
nuottiavainta partituurista partituurin toiseen nuottiavaimeen kayttamalla shift + vasenhiiripainike
+ veto.

Lisaa
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Veda nuottiavain paletista tahdin tyhj&8n kohtaan. Td&ma luo nuottiavaimen sen tahdin alkuun.
Voit luoda nuottiavaimen myos keskelle tahtia vetéamall & se tahdin tiettyyn nuottiin. Jos tahti ei
ole viivaston ensimmainen, nuottiavain piirtyy pienempana

Poista

Valitse nuottiavain ja paina Del.

Huomaa, etté nuottiavaimen vaihtaminen ei muuta mink&an nuotin savelkorkeutta. Sen sijaan vain
nuotit siirtyvét.

Palkitus viivastosta toiseen
Pianopartituureissa on yleisté kdyttd& molempia viivastoja (basso ja diskanttiavain) musiikillisen
fraasin kirjoittamiseen.

Tamavoi tehda MuseScore'ssa seuraavasti:

Aluksi kirjoita kaikki nuotit samalle viivastolle:

i

Shift+Ctri+ | Sirtéavalitun nuotin tai soinnun seuraavalle alemmalle viivastolle.

i

Katso myds: Tahtiviivaviivaston yli (useammat viivastot).

Palkki

Palkit muodostuvat automaatti sesti, mutta automaattinen asetus voidaan ohittaa manuaalisesti.
Veda palkkisymboli Palkin ominaisuudet -pal etista nuottiin muuttaaksesi sen palkin

kéyttaytymista

[ Palkin ominaisuudet 3

F7o TR
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Voit my6s ensin valita nuotin ja sitten kaksoisklikata sopivaa symbolia palkkipaletista.

Ioi tta palkin tasté nuotista.

I alopeta palkkia tdhan nuottiin.

|4 palkita tata nuottia.

Ioi tatoisen tason palkki tasté nuotista.

Katso myds: Palkitus viivastosta toiseen

Rumpunotaatio

Esimerkki rumpunotaatiosta:

ododsdodsdod sl odsd o od o

Drums HHE——*

I A B

Cowhbell HFHH€ r

Rumpusetin notaatio sisdltéd usein ylos- ja alaspéin olevia nuctinvarsia samanaikaisesti. Jos et ole
tutustunut useamman d&nen muokkaamiseen samalla viivastolla katso semmagnien yleiskuvaus.
Katso alla ohjeet erityisista lydomasoittimien merkintétavoista.

MIDI-nappaimisto

Helpoin tapa liséta rumpunotaatio partituuriin on MIDI-néppéimistd. Useimmissa

M| DI-n&ppéi mist6issa on lydmasoitinmerkinnat kunkin ndppéimen ylapuolella. Jos painat
"hai hatti"-néppéint& M useScore |isdé oikean notaation partituuriin. MuseScore pité&a
automaattisesti huolta nuotinvarren suunnasta ja nuotinpaan tyypista.

Hiiri

Nuotin syéttéminen hiirelld on mahdollista versiosta 0.94 yl6spéin

Valitse nuotti tai tauko lydmasoitinviivastolta. Tama lataa vastaavan rumpupaletin.

Paina"N", niin nuotin sy6ttédminen alkaa

1.

2.

3. Valitse nuotin kesto nuotin syéttopalkista

4. Vdlitse nuotin tyyppi (kuten bassorumpu tai pikkurumpu) rumpupal etista
5.

Lis&& nuotti partituuriin klikkaamalla lydmésoitinviivastoa

Stemmaaanet

Huom: MuseScoren stemma&anen toteutus versiossa 0.9.4 ei ole vield lopullinen ja se voi
muuttua
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Kirjoita useita stemmadania samalle viivastolle:
1. Aloitakirjoittamallaensin ylin &&ni (kaikki yl6spéin olevat stemmavarret).

2. Kunkirjoitat nuottejajotkut varret voivat olla alaspéin. Versiossa 0.9.4 ja tdta uudemmissa

sinun ei tarvitse murehtia varren suunnasta t&ssa vaiheessa, koska ne kaantyvét
f) & |

automaattisesti, kun liséat toisen &anen. — 1 S =

3. Paautakursori rivin alkuun valitsemalla ensimméinen nuotti.

4. Klikkaa"Stemma2" -painiketta : jadoitaalemman &anen kirjoittaminen (kaikki alaspéin
olevat stemmavarret). Aloita” Stemma 2’ nuotin kirjoitus klikkaamalla al oitustahti
aktiiviseks ja klikkaa hiirella ensimméinen nuotti paikalleen. Varmista, etté hiiren

nuolikursorissaon " &nen” varinen nuotti ennen klikkaamista.

5. Lopputulos tulisi nayttéa talté:
f) s [ Y

|
Fan WA A .
ek A o & ]

Milloin tulisi kayttda stemmadani
* Jos haluat nuotinvarsien ndyttévan soinnussa vastakkaisiin suuntiin samalla viivastolla.

* Jos haluat kirjoittaa saman aikaisesti soivia eri kestoisia nuotteja samalle viivastolle.

Taukojen piilottaminen

Voit kétked tauon klikkaamalla sité hiiren oikeallajavalitsemallaAseta ndkyméattéméksi. Jos
asetus Ndytd —» Naytd ndkymdéttdmat on valittuna piilotetut tauot nékyvét harmaana
partituurissa. Tauot eivét ndyt tulosteessa.

Sulku

Poista

Valitse sulku ja painaDel

Liséda

Veda sulkusymboli Sulut-paletista tyhjéén kohtaan viivaston ensimmaiseen tahtiin.

[ Sulut H|

Vaihda
Veda sulkusymboli Sulut-paletista partituurin entisen sulun paélle.

Vaakasuora sijoitus
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Versiosta 0.9.4 eteenpdin voit sdatéa sulun vaakasuoraa sijoitusta. Kaksoisklikkaamalla sulkuaja
painamalla shift+ « tai Shift+ - voit liikuttaa sitd vasemmalle tai oikealle.

Muokkaa

K aksoisklikkaa sulkua niin paaset muokkaustilaan, muokkaustilassa voit muuttaa sulun
korkeutta ja yhdistéa mielivaltaisen médran viivastoja samaan viivastokokonai suuteen vetdamalla
sulku viivastojen yli.

Tahtilaji

Tahtilajimerkinnat ovat saatavilla viereisessa padpaletissa. Voit vetééd ja pudottaa
tahtilajimerkinnat partituuriin. (Katso MuseScore- paletin yleinen kaytttohje.)

Tahtilaiit J|

I

=ESESESES
SSES= S S
g R ¢ ¢

Jos tarvitse tahtilgjimerkintéé jota viereisessd pal etissa ei ole, vaitse Luo — Tahtilajit... jatee
omasi. Voit muokataylempidjaalempianumeroitaLuo Tahtil aj i -ikkunassa.

Useimmissa tapauksissa sinun tarvitsee muokata vain ensimmai sté ylempa&& numeroa.
Y lim&éréiset ylemmat numerot ovat lisdarvojajoilla merkintdén saadaan useita ylanumeroita
erotettuna toisistaan plusmerkilla

"~ MuseScore: Tahtilaji

) ) i =

4 - =¥

(3] 1.1 I

= o o

o o i) L]
L] o

Kohotahdit

On tilanteita, jolloin todellinen kesto tahdissa poikkeaa tahtil ajimerkinnal|& osoitetusta kestosta.
Kohotahdit ovat tésta yleisin esimerkki. Jos haluat vaihtaa todellisen keston muuksi ilman
tahtilajimerkinndn muutosta katso kohta T ahtioperaatiot.
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Tahtiviiva

Tahtiviivatyypin vaihtaminen
Tahtiviivat vaihdetaan vetémall& tahtiviivan symboli Tahtiviivat-pal etista tahtiviivan paélle

partituuriin.
( Tahtiviivat ]

E=E==c=c=c
o

Luo tahtiviiva useamman nuottiviivaston yli

Kun haluat vetda tahtiviivoja useamman viivaston yli kaksoisklikkaa tahtiviivaa muokataksesi sité
(ks. muokkaustila).
proe

X -— |' — -—
T |
Y ]
i_}: -— — —

Klikkaaja veda sinisté neliod alas seuraavalle viivastolle.
Naytto paivittyy kaikille viivastoille kun poistut muokkaustilasta.
o]

AF =1 =1 =
U}.
-‘/—}: L L L

Katso myds: Tahtioperaatiot

TilapaismerkKi

Tilapaismerkit voidaan asettaatai niita voidaan muuttaa vetamalla vastaava symboli paletista
nuotin paalle partituuriin.

( Tilapismerkit -]
2 0b o= B
@ by = by ®
b 5 b d q
4 ¢ ¢ 8

Jos haluat pelkéastéan muuttaa nuotin savelkorkeutta voit valita sen ja painaa:

* 1 : Nostaa nuotin sévelkorkeutta yhdella puolisivel askeleella.
» | : Laskee nuotin sdvelkorkeutta yhdell& puolisével askeleella.
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e Ctrl+ 1 : Nostaa nuotin savelkorkeutta yhdella oktaavilla.

* Ctri+ ! : Laskee nuotin sévelkorkeutta yhdella oktaavilla

MuseScore yrittda automaatti sesti asettaa tarkoituksenmukai sen tilapdi smerkin muutetulle
savelkorkeudelle. Jos sinun tarvitsee manuaalisesti korjata tilapdismerkkidtai asettaa varoittava
tilapéismerkki (toimituksellinen merkki) veda merkki paletista nuotin péélle. Jos myéhemmin
muutat korkeutta kursori néppéimella manuaaliset tilapai smerkkiasetukset on poistettu.

Valikon toiminto Nuotit —» Sdvelen oikoluku yritt8a arvata oikeat merkinnét koko partituurissa.

Tremolo

Tremolo on nopea saman sévelen toisto tai nopea vuorottelu kahden tai useamman nuotin valill&a
Se on merkitty kauttaviivoilla nuotinvarteen. Jos tremolo on kahden tai useamman nuotin valilla
piirreté8n niiden keskelle palkit.

Tremolo-paletti sisdltda eri symbolejayhden nuotin tremoloille (varrelliset, kuvassa dla) ja
kahden nuotin tremoloille (varrettomat).

Tremalo -

[
t$%-2¢

Kahden nuotin tremolossa kukin nuotti saa koko tremolon kestoisen arvon. Jos teet puolinuotin
kestoisen tremolon (minimi) kirjoita ensin kaksi normaalia neljasosanuottia. Taman jalkeen veda
tremolosymboli ensimmaéiseen nuottiin niin nuotin arvot automaattisesti kaksinkertaistuvat
puolinuoteiksi.

Tupletti (trioli, kvintoli)

Kun teet triolin tee ensin koko triolin kestoinen nuotti. Valitse sitten tdmé& nuotti ja paina Ctri+3
mik& muuttaa sen trioliksi. Samoin Ctri+5 muutaa nuotin kvintoliksi, jne.

Valitse ensin nuotti:

4 I
Ctri+3 luo triolin:

n|—3—|
K

il

LI TR J
! Fi [

jotavoi daajn edelleen tdydentaa

O r—T

' |

r
[
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Viivat

Viivapaletti toimii kuten muutkin palettit "vedé-ja-pudota’ -periaatteella. Veda hiirella kohde
paletista ja pudota se partituuriin.

[ Yiivat -]

_ ——

1. | 2. |

ER | I2.

&ia—; Iima

&b — 15mb~

Fp— | dp
VII—

Muuta pituutta
1. Josolet nuotinsyottoétilassa poistu painamallan
2. Kaksoisklikkaa viivaa jota haluat muokata
3. Siirrdkahvasta kayttamalla seuraavia pikandppaimia
e Shift+ - siirtéé ankkuria oikealle yhdella nuctilla (tai tahdilla)

* Shift+ « siirtéd ankkuria oikealle yhdella nuctilla (tai tahdilla)

4. Jos haluat muuttaa pituutta silmamaéréisesti ilman etta kiinnitys nuottiin tai tahtiin vaihtuu
kayta seuraavia pikavalintoja

e - dirtdd kahvaa yhden yksikon oikealle

* « dirtdd kahvaa yhden yksikon vasemmalle

Katso myds: Hiusneula, Maalit (1. ja 2. maali)

Yhdyskaari

Yhdyskaari on kaariviiva kahden kahden saman tasoisen nuotin valilla. Jos haluat kaariviivan
joka ulottuu usean erikorkuisen sévelen yli katso L egato-kaari.

Ensimmainen tapa

Valitse ensimmainen nuotti:

+ tekee yhdyskaaren:

|
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Toinen tapa

Y hdyskaaria voi tehda suoraan nuotinkirjoituksen aikana painamalla + heti kaaren aloittavan
nuotin jalkeen.
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Luku 4

Aadniominaisuudet

MuseScoressa on &aniominaisuudet rakennettu sisdan. Tama luku kasittel ee toistopainikkeita ja
tapoja laajentaa instrumentin 88ni& sisédnrakennetun pianodénen lisdksi.

Toistotila

MuseScoressa on siséinen sekvensseri ja syntetisaattori partituurin soittamiseen.

Painamalla Toisto P painikettasiirryt toistotilaan. Toistotilassa on kéytettévissa
Seuraavat komennot:

» Vaihdatauko/toisto Vélilyénti
» Hae edellinen sointu «

» Hae seuraava sointu -

» Haeeddlinen tahti Ctrl+ «

» Hae seuraavatahti Ctr/+ -
 Paaa partituurin alkuun Home

» Nayté/piilota soittopaneeli F11

Tai valikon kautta: Ndytd — Toistopaneeli

' MuseScore: Toistopaneeli @g|

120 bpm

001.01 T
0:00:00

I_l

I @ Tempo Voima
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Pysayta ja poistu toistotilasta painamalla Toisto-painiketta uudelleen.

Jos haluat soittaa muita instrumentteja kuin pianoa sinun téytyy vaihtaa M useScoren integroitu
SoundFont toiseen monipuolisempaan Muokkaa — Asetukset... - I/O vélilehti. Katso
SoundFont ohjeista.

SoundFont (aanifontti)

MuseScoren mukana tul ee soittamista varten pianoaéni. Muita dania varten, kuten viulu tai
|6ymasoittimet, tarvitset yleisen MIDI-8&nifontin (General MIDI SoundFont).

Yleiskatsaus

Adanifonttitiedosto voi tallentaa rajaamattoman maaran soitinten &4nia. Monia danifontteja on
saatavillanetisté Katso eréstd joka kattaa 128 @nta General MIDI (GM).

SoundFonts-tiedostojen koko ja 88nen laatu verkossa on vaihteleva. Suuri SoundFonts-tiedosto soi
usein paremmin, mutta se voi ollamyés liian suuri tietokoneeseesi. Jos huomaat, ettd MuseScore
toimii hitaasti suuren SoundFont-tiedoston asentamisen jékeen tai tietokone ei pysy toiston
aikana mukana katsele pienempéé tiedostoa. Allaon kolme eri kokoista suosittua GM
SoundFonts-tiedostoa.

* FluidR3_GM .sf2 (141 Mt pakkaamaton), lataa Fluid-soundfont.tar.gz (129 Mt)

* MagicSF_ver2.sf2 (67.8 Mt pakkaamaton), katso Big SoundFonts
* Unison.sf2 (27.9 Mt pakkaamaton), katso Big SoundFonts

Pakkaaminen

K oska SoundFont-tiedostot ovat suuria ne ovat usein pakatut eri formaatteihin kuten .zip, .sfArk,
ja.tar.gz. Sinun téytyy purkaa nama tiedostot, ennen kuin niitd voidaan kayttaa.

e ZIPon standardi pakkausformaatti jota useimmat kayttojarj estelmét tukevat.

« sfArk on pakkausmenetelman suunniteltu erityisesti pakkaamaan SoundFont-tiedostoja.
Kayta erityista sfArk-ohjelmaa sen purkamiseen.

-ohjelmaa miké& tukee monia erilaisia pakkausformaatteja. Huomaa, etta sinun tarvitsee
purkaa kahdesti: ensin Gzip-muotoon ja sitten TAR-muotoon.

MuseScoren asetukset

SoundFont-tiedoston |8ytymisen ja purkamisen jélkeen siirra tiedosto valitsemaasi kansioon,
k&ynnistd MuseScore ja seuraa alapuolisia ohjeita.

Mene Muokkaa — Asetukset... - I/0 vélilehti.

Alkuperéinen Sound Font asetuson : / dat a/ pi anol. sf 2. Korvaatéhan uuden
SoundFont-tiedoston (.sf2) sijainti. Klikkaa Avaus-kuvaketta ja hae sillé tiedoston sijainti ja avaa
se.
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Hyvaksy muutokset ja poistu Asetukset-paneelista klikkaamalla OK. Sammuta ja kéynnista
MuseScore uudelleen, jotta muutokset tulevat voimaan.

Vianetsinta
Jos tyokalupalkin soittopaneeli on harmaanatai sité ei ndy, seuraa ohjeita niin saat danet
toimimaan jélleen:

1. Jostyokalupalkin soittopaneeli on harmaanatai sitd el ndy, seuraa ohjeita niin saat éanet
toimimaan jélleen: Ndytd — Toistopainikkeet. Voit lisététai poistaa valintamerkkin
klikkaamalla vastaavaa kohtaa valikosta. Jos tdmé vaihe ei ratkai se ongelmaa jatkaa
Seuraavaan vaiheeseen dla

2. Jos soittopaneeli hdvida SoundFont-tiedoston muuttamisen jalkeen, mene Muokkaa —
Asetukset... —» I/0 vélilehti jaklikkaa OK tekeméttd mit&8n muutoksia. MuseScoren
uudelleenkaynnistyksen jalkeen panedli ilmaantuu uudelleen. Tama on tunnettu bugi 0.9.3
versiosta alaspéin.

Tempo
Toistotempoa voi muuttaa soittopanedlistatai tempotekstilla partituurissa.

Soittopaneeli
» Néata soittopanedli: Ndytd — Toistopaneeli

e Muutaiskua/minuutti -arvoa (bpm) kayttéamalla temposaddinta (Tempo)

Tempoteksti
 Valitse nuotti kuvaamaan mihin tempoteksti luodaan
e Valikosta: Luo — Tekstejd... » Tempo...

» Painalopuksi OK

Nykyiset tempotekstin voidaan muuttaa siirtymalla kaksoisklikkaamalla muokkaustilaan.
I skua/minuutti -arvoa voidaan muuttaa klikkaamalla hiiren oikealla tekstid ja valitsemalla
Tempo-ominaisuudet...

Huomaa: Partituurin tempoteksti ylikirjoittaa soittopaneelin tempoasetuksen.
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Luku 5

Teksti

Tassa luvussa kasitell&én laulutekstit, sointumerkinnét ja muut viivastotekstit. Edellisessa luvussa
kasitellaan teksti, joka vaikuttaa tempoon.

Tekstin muokkaaminen

K aksoisklikkaa tekstia niin padset muokkaustilaan:

Tekstin muokkaustilassa seuraavat komennot ovat mahdollisia:

Ctrl+B laittaa lihavoinnin p&élle ja pois

 Ctrl+/ laittaa kursivin péélle japois

 Ctrl+U laittaa aleviivauksen péélle ja pois

« 1 doittaayldindeksin tai lopettaa alaindeksin jos ollaan alaindeksitilassa
« | doittaaaaindeksin tai lopettaa yléindeksin jos ollaan yl&indeksitilassa
 dirrdkursoria: Home End « -

* Askelpalautin poistaa merkkejé kursorin vasemmalta puolelta

* Del poistaa merkkej& kursorin vasemmalta puolelta

* Enter doittaa uuden rivin

e Luo - Symbolit... ndyttda symbolipaletin. Symbolipalettia voi kayttéa erikoismerkkien ja
symbolien Kirjoittamiseen.
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Symbolit paletti:

"> MuseScore: Symbolit

M e ™M we Yy 3 R N
T
7 7 B B 9 9 éﬁ é oA %
(i {Ii e - e D e "&b fé‘\ o ,:T:,
4 > 5
[] system Flag

Katso myds: sointumerkintd, lauluteksti

Tekstityyli

Tekstielementit luodaan Tekstityylilla. Talatyylilla méérittelld8n tekstin alkuperéisia
ominaisuuksia

Tekstin ominaisuudet:

Kirjasinperhe: fontin nimia kuten "Times New Roman" tai "Aria"

Pistekoko: fontin koko pisteina

Kursiivi, lihavoitu, alleviivattu: fontin ominaisuuksia

Ankkuri: sivu, aika, nuotinpas, viivastokokonaisuus, viivasto

Kohdistus: vaakasuoraan: vasen, oikea, keskelle; pystysuoraan: ylos, alas, keskelle
Poikkeama: poikkeama normaalille ankkurin sijainnille

Poikkeamatyyppi: mm, vali, prosentti sivun koosta

Tekstin tyyppeja:

Otsikko, alaotsikko, saveltdja, runailija: ankkuroitu sivuun
Sor mitus: Sormitukset on ankkuroitu nuotinpaghan.
Lauluteksti: Laulutekstit on ankkuroitu ajan kohtaan.

Sointumerkintd: Sointumerkinnét on myds ankkuroitu gjan kohtaan.
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Sointumerkinta

Sointumerkinnét voidaan sy6ttda valitsemalla ensin nuotti ja sitten painamalla Ctri+K. Tdmaluo

valitulle soinnulle soinnun nimitekstiobjektin.

1. PainaVélilyénti niin péset seuraavaan sointuun.
2. Shift+Vélilyénti Siirtéda edelliseen sointuun.

3. Ctri+Valilyénti tekee valilydnnin soinnun nimitekstiin.

Sointumerkintojé voidaan muokata kuten normaalia tekstiéa

Sormitus

Sormitus voidaan lisété nuotteihin vetdamalla sormitusmerkki Sormitus-pal etista nuotin paéhan
partituuriin. Sormitukset ovat normaaliateksti jota muokata kuten mité tahansa tekstia.

[ Sormitus 3

0(1|2|3(|4]|5

Lauluteksti

Sy6ta ensin nuotit
Valitse ensimmaéinen nuotti
Paina ctri+L jakirjoita lauluteksti ensimmaiselle nuctille

Paina Vililyénti sanan lopussa, niin padset seuraavaan nuottiin

Shift+Vaélilyénti siirtéa edelliseen nuottiin

Ctri+Vililyénti lisédval i | yonni n laulutekstiin

© N o o~ W DN B

Ctrl+- luo tavuviivan (- ) laulutekstiin

e T

3
=

- des - te, fi - del - es,
Can - tet nunc hym - nos
Er - go qui na - tus

e ¢ o = ¢4
\Aﬂ—ﬂ—rar

Painatavuviiva - tavun lopussa, niin pdaset seuraavaan nuottiin. Tavut Kiinnittyvét viivaan.
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Tavujavoidaan jatkaa alleviivauksella:

—

08 | |

AT |
4&9—’ ﬁ h’

Y] b

soul, To

il 3]

i OF
Kirjoitettu: soul, ___ To Esc.

Lauluteksteja voidaan muokata kuten normaalia tekstia.

Katso myds: Teksti, Sointumerkinta.




Luku 6

Muotoilu

Vaihto

Sivunvaihdot tai rivin vaihdot (viivastojen katkot ) voidaan suorittaa vetamalla
sivunvaihtosymboli tai rivinvaihtosymboli Vaihdot/valistys-pal etista tahdin tyhj&én kohtaan
partituuriin. Vaihto tapahtuu merkityn tahdin jalkeen. Vihreét vaihtosymbolit ovat nakyvissa
ruudussa, mutta eivét tulostuksessa.

[ Vaihdot [ valistys -

Kehys

Kehykset varaavat tyhjda tilaa normaalien tahtien ulkopuolelle. Ne voivat siséltda myds tekstia tai
kuvia. MuseScoressa on kahdenlaisia kehyksi&:

V aakasuora kehys

Vaakasuorat kehykset katkaisevat viivastot. Leveys on sdadettavissa ja korkeus on sama kuin
viivastojen korkeus. Horisontaaliset kehyksilla voidaan erottaa coda.

Pystysuora kehys

Pystysuorat kehykset varaavat tyhjdé tilaa viivastojen véliin tai ennen. Korkeus on
sdadettavissd jaleveys on yhta suuri kuin viivaston leveys. Pystysuoria kehyksia kaytetéan

ilmestyy automaattisesti ennen ensimmaista tahtiajos se ei ole sielld jo ennestaan.

Luo kehys

Valitse ensin tahti. Kehyksen lisdyskomento (véliin) 10ytyy valikostaLuo — Tahdit/kehykset .
Kehys lisétéan ennen valittua tahtia.
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Poista kehys

Valitse kehysja painaDel.

Muokkaa kehysta

Siirry muokkaustilaan kaksoisklikkaamalla kehysta. Nyt ilmestyy kahva, mita voit kayttda

kehyksen koon muokkaamiseen vetémall&a kahvasta

Otsikkokehys muokkaustilassa:

"' MuseScore: promenade
Muott

R ) O Qlswnees vl ] ) K 00 D

Tiedosto  Muokkaa Luo

=838

promenade |

Soiva savelkorkeus N

]
il

Ulkoasu

b
il

il

i
.

Tyl

Mayts

o N

Plugins

-

Ohije

SRR IR 2N B

B

Bilder einer Ausstellung

Promenade

Modeste Moussor

Allegro gmsto, nel modo ruzzice; senza allegrezza, ma poco sostenute . E
G e e s e e e
%EirrLriLFT-JtiI%%
. At
S s posca iina?aiedn
== eSS —
.

Muokkaustila Bar 1Beat 1.000
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Luku 7

Tuki

Kuinka raportoidaan virheista tai kysytdan apua

Ennen kuin l&hetét tukipyynnon:

OLE HYVA jayrita|oytaé ratkaisu tukifoorumista. Kéayta haku funktiota.

<
=
%
g%&
2
~
Q.
@
x~
<
&
3
x~
&
=
%
Q

« Jos saat virheilmoituksen, katso luettel o yleisisté virhesanomista.

Jos ol et | 8hettdmassa virheraporttia, aluksi yrita toistaa ongelma viimeisimmallé jakelulla.
Voit myds katsoa versiohistoriasta onko se jo korjattu.

Kun l&hetét tukipyynndn tai virheraportin, lisdd niin paljon lisétietoa seuraavista kuin tiedét:

e MuseScoren versio jota kaytat ja milla kayttdj arjestelmalla sita kaytét.

 Yritakuvaillatarkasti tilanteet, mitéka johtavat ongelmaan (mité klikkaat, mitéa ndppéinta
painat, mité néet, jne.). Jos et voi toistaa ongelman vaiheita, ei luultavasti ole syyta
raportointiin koska kehitégjét eivét voi toistaa sitd myoskaan toistaa (ja ratkaista).

37


http://musescore.org/fi/search
http://musescore.org/fi/k%c3%a4sikirja
http://musescore.org/fi/download

	Käsikirja
	Alkutoimet
	Asennus
	Luo uusi partituuri

	Perustiedot
	Nuotin kirjoittaminen
	Kopioi ja liitä
	Muokkaustila
	Tahtioperaatiot
	Paletti
	Kumoa ja tee uudelleen
	Vieminen

	Notaatio
	Dynamiikkaviivat (Hairpin)
	Etuhele
	Etumerkintä
	Hengitysmerkki
	Kertaus
	Kokotahdin tauko
	Legato-kaari
	Maalit
	Murtosointumerkki
	Nuottiavain
	Palkitus viivastosta toiseen
	Palkki
	Rumpunotaatio
	Stemmaäänet
	Sulku
	Tahtilaji
	Tahtiviiva
	Tilapäismerkki
	Tremolo
	Tupletti (trioli, kvintoli) 
	Viivat
	Yhdyskaari

	Ääniominaisuudet
	Toistotila
	SoundFont (äänifontti)
	Tempo

	Teksti
	Tekstin muokkaaminen
	Tekstityyli
	Sointumerkintä
	Sormitus
	Lauluteksti

	Muotoilu
	Vaihto
	Kehys

	Tuki
	Kuinka raportoidaan virheistä tai kysytään apua


